Wymagania edukacyjne na poszczegdlne oceny dla uczniéw klasy IV
INFORMATYKA

OCENA SRODROCZNA
. . Ocena dopuszczajgca Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra Ocena celujaca
Numer i temat lekcji . .. T .. s
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1. Dlaczego warto
uczyc sie
informatyki?

* podaje, do czego moga sie przydaé umiejetnosci informatyczne
o wymienia zasady obowiazujgce w pracowni komputerowej
o stosuje zasady bezpieczenstwa obowiazujace w pracowni oraz podczas pracy na komputerze

Rozdziat I. Komputer i Ty

2. W $wiecie

® wyjasnia, czym jest e podaje przyktady e wyjasnia, czym sa urzadzenia stosuje zasady e omawia wptyw

urzadzen cyfrowych

komputer

e zna zasady bezpiecznej

pracy z komputerem
i innymiurzadzeniami
cyfrowymi

informacji, ktére
przetwarzakomputer
podaje przyktady urzadzen
rozszerzajacych
mozliwosci komputera
stosuje zasady
bezpiecznej pracy

z urzadzeniami cyfrowymi

wejscia i urzadzenia wyjscia

e podaje przyktady urzadzen
wejscia i urzadzen wyjscia oraz
takich, ktore sg zaréwno
urzadzeniami wejscia, jak
i wyjscia

e wyjasnia, czym jest zestaw
komputerowy

ekologicznego
zachowania przy
korzystaniu z urzgdzen
cyfrowych

technologii na srodowisko

3. Moje zasady
bezpiecznej pracy
przy komputerze —
projekt w programie
Paint.

Z pomoca hauczyciela
uruchamia program Paint
i wykonuje prosty projekt
umieszcza w nim co
najmniej jedna zasade
bezpiecznej pracy przy
komputerze

korzysta z podstawowych
narzedzi programu przy
wsparciu nauczyciela.

wykonuje prosty plakat
zawierajacy kilka zasad
bezpiecznej pracy przy
komputerze

korzysta z podstawowych
narzedzi Paint, m.in.
wpisuje tekst, wybiera
kolor i wykorzystuje
proste figury

e samodzielnie tworzy czytelny
plakat zawierajacy co najmniej
5 zasad bezpiecznej pracy

o sprawnie korzysta z kilku
narzedzi programu Paint,
dobiera kolory i rozmieszcza
elementy w sposdb
uporzadkowany

samodzielnie tworzy
estetyczny i pomystowy
plakat

wykorzystuje rézne
narzedzia Paint,
odpowiednio formatuje
i rozmieszcza tekst oraz
elementy graficzne, dba
o czytelnos¢ i
kompozycje pracy

o tworzy oryginalny,

estetyczny i przemyslany
projekt

samodzielnie i sprawnie
wykorzystuje réznorodne
narzedzia Paint, tagczy
tekst z wiasnymi
elementami graficznymi
oraz tworczo przedstawia
zasady bezpiecznej pracy
oraz stosuje wtasne
rozwigzania

4. Programy, pliki
i foldery

podaje przyktady
programoéw
komputerowych

e okresla, jaki system

* wyjasnia pojecia:program

komputerowy, system
operacyjny, licencja, plik,
folder

podaje przyktady systemow
operacyjnych

rozpoznaje typy plikow na
podstawie ich rozszerzen

porzadkuje prace

zapisane na komputerze:

kopiuje, przenosi oraz
usuwa pliki i foldery,

podaje nazwy réznych
programdéw wraz z ich
przeznaczeniem i dzieli je
na pfatne oraz bezptatne




operacyjny jest
zainstalowany

na komputerze
odrdznia plik od folderu
uruchamia programy

* Zna przeznaczenie
systemu operacyjnego

e rozrézhia elementy
wchodzace w sktad nazwy
pliku

* Z pomoca hauczyciela
tworzy folder i zapisuje
W nim prace

* przenosi plik we wskazane
miejsce

¢ wyjasnia réznice miedzy
plikiem i folderem

¢ podaje réznice miedzy
przenoszeniem a kopiowaniem
pliku lub folderu

¢ samodzielnie porzadkuje
zawartos¢ folderu

Zmienia ich nazwy
* wyjasnia, jaka funkcje
petni rozszerzenie pliku

5. Porzadkujemy
komputer —
tworzenie folderéw i
zapisywanie plikow.

pomoca hauczyciela otwiera
wskazang lokalizacje,
tworzy folder i zapisuje

w nim plik

rozpoznaje podstawowe
elementy struktury plikdw

i folderéw

e tworzy folder wedtug
podanej instrukcji,
zapisuje w nim plik
i nadaje mu wtasciwa
nazwe

« potrafi otworzy¢ zapisany
plik i odnalez¢ go
w odpowiednim folderze

e samodzielnie tworzy kilka
folderéw, nadaje im
odpowiednie nazwy i zapisuje
pliki we wtasciwych miejscach

« potrafi przenies¢ lub skopiowac
plik oraz odnalez¢ wezesniej
zapisane dokumenty

e sprawnie i samodzielnie
organizuje pliki i foldery
zgodnie z podang
struktura

e poprawnie tworzy,
nazywa, zapisuije,
kopiuje i przenosi pliki
oraz dba o ich
uporzadkowanie

¢ samodzielnie i bezbtednie
organizuje wtasna
strukture folderéw i
plikow

« potrafi zaproponowac
wtasny, logiczny sposdéb
porzadkowania danych

* sprawnie wykonuje
wszystkie poznane
operacje i pomaga innym
W rozwigzaniu problemu

6. Komputer i Ty —
podsumowanie
rozdziatu

wykazuje sie umiejetnosciami uzyskanymi na lekcjach 2. -5. adekwatnie do wymaganej oceny

Rozdziat Il. Korzystanie z internetu

7. Co warto wiedzie¢
o internecie?

wyjasnia, czym jest siec¢
komputerowa

podaje przyktady
wykorzystania internetu

ewyjasnia
pojecia:router,wi-
fi,internet

e omawia dziatanie internetu
w kontekscie przesytania
informacji

¢ wymienia przyktady
wtasciwego
i niewtfasciwego
wykorzystania
wybranych cech
internetu

e charakteryzuje popularne
ustugi internetowe
i ocenia ich wptyw na
jakos¢ zycia

8. Bezpieczni
w cyfrowym $wiecie

rozumie, ze nie wszystkie
kontakty w sieci sg
bezpieczne

¢ wymienia, do kogo moze sie

zwréci¢ w przypadku
poczucia zagrozenia

zna podstawowe zasady
bezpiecznego korzystania
z sieci

e wymienia, po czym
mozna poznaé
niebezpieczng wiadomos¢

¢ wyjasnia pojecia fake
news i deepfejk

® charakteryzuje cechy i
cele fake newséw

¢ podaje, na co nalezy zwrdécié
uwage przy ustalaniu, czy
informacja jest prawdziwa

e Omawia, na co nalezy uwazaé
przy przegladaniu stron
internetowych

¢ podaje bezpieczne zrédta
plikow

¢ zna zasady tworzenia
bezpiecznych haset

e rozpoznaje przyktady
wiadomosci
wytudzajacych dane

e omawia mozliwe skutki
dziatania szkodliwego
programu

» tworzy bezpieczne hasta

e omawia przyktady
niewtasciwego
wykorzystania przez inne
osoby udostepnionych
zdjec i filmow




9. Jak szuka¢
informacji?

e Wwyjasnia, do czego stuza

przegladarkainternetowa
i wyszukiwarka internetowa

e podaje przyktady

wyszukiwarek i przegladarek
internetowych

e przestrzega

zasadwykorzystywania
materiatow znalezionych
w sieci

e Wyjasnia, czym sa
przegladarka
i wyszukiwarka
internetowa

® Wyjasnia pojecie
hipertgcze

¢ wyszukuje informacje

na stronach internetowych
podanych w podreczniku

e wyjasnia, dlaczego
wyszukiwane hasto powinno
by¢ precyzyjne

e zapisuje na komputerze grafike
oraz tekst ze strony
internetowej

weryfikuje znalezione
wyniki pod wzgledem
wiarygodnosci

i aktualnosci

e omawia roznice
w dziataniu wybranych
wyszukiwarek
internetowych

e korzysta z dodatkowych
opcji wyszukiwarki —
np.wyszukiwania
obrazem

10. Wyszukuje
informacije i tworze
krotkg

notatke.

e 7 pomoca hauczyciela

korzysta z wyszukiwarki
internetowej i odnajduje
wskazang informacje

e potrafi przepisac lub

umiescic¢ wybrane
informacje w dokumencie

o korzysta z wyszukiwarki,

wpisuje proste hasta i
odnajduje potrzebne
informacje

e tworzy krétkg notatke na
podstawie znalezionych

materiatow

e samodzielnie dobiera
odpowiednie hasta do
wyszukiwania i znajduje
potrzebne informacje
w internecie

o tworzy uporzadkowang, krotka
notatke w programie Word

prawnie wyszukuje
informacje,
wykorzystujac
odpowiednio dobrane
stowa kluczowe
selekcjonuje
najwazniejsze
wiadomosci i tworzy
samodzielng, czytelng
oraz poprawnie
sformatowang notatke

e samodzielnie i Swiadomie
wyszukuje informacije
z réznych zrédet,
poréwnuje je i wybiera
najbardziej przydatne

o tworzy ciekawg,
przejrzysta notatke,
prawidtowo
wykorzystujac informacje
i dbajac o ich
wiarygodnos¢

11. Komunikacja
w internecie

e Wwymienia sposoby
komunikacji w internecie

e wyjasnia, czym jest netykieta

¢ podaje, co moze zrobi¢, gdy
spotka sie z niewtasciwa
komunikacja w sieci

e wyjasnia wady i zalety
réznych sposobdéw
komunikacji w sieci

e przestrzega zasad
komunikacji
obowigzujacych
w internecie

o dobiera sposéb komunikacji
do rodzaju przekazywanej
wiadomosci

e wyjasnia, czym jest hejt

¢ wyjasnia réznice miedzy

informacja a opinia

o wykorzystuje
komunikatory internetowe
do wspétpracy

12. Korzystanie
z internetu
—podsumowanie
rozdziatu

o wykazuje sie umiejetnosciami uzyskanymi na lekcjach 7.-11. adekwatnie do wymaganej oceny

Rozdziat I1l. Grafika komputerowa

13. Wstep do grafiki
komputerowej

o wyjasnia pojecia piksel
irozmiar obrazu

o ustawia szerokosé
i wysokos$¢ obrazu

o tworzy prosty rysunek za
pomoca harzedzi Otéwek
i Pedzel

e Wyjasnia roznice
miedzy dostepnymi
opcjami zapisu

e tworzy proste
rysunki przez
kolorowanie pikseli

e korzysta z ksztattéw

® zmienia rozmiar zaznaczonego
fragmentu obrazu

projektujewyglad
przedmiotow

(np. nadruk na
koszulke),dobierajac
rézne rodzaje pedzlii ich
grubosci

e wykonuje rysunki
ze szczegOlng starannoscia
i dbatoscia o szczegoty




Linia i Prostokat

14.i15. Jak sprytnie
tworzy¢ rysunki?

o tworzy proste
rysunki,wykorzystujac
ksztatty Owal oraz Krzywa

e stosuje w pracach
kopiowanie oraz
odbicie lustrzane

e rysuje poziome
linie z uzyciem
klawisza Shift

e stosuje opcje obracania fragmentu
obrazu

o wykorzystuje
powtarzajace sie
fragmenty rysunku do
utworzenia catego
obrazu

o wykorzystuje
skomplikowane rysunki
z wykorzystaniem
wybranych opcji programu
(np. puchar ztozony
tylkoz ksztattéw Linia oraz

Krzywa)

16.i17. Obrazy
Z warstw

® wyjashia, czym sg warstwy
w programie graficznym

o zmienia kolejnosé warstw w
projekcie

o duplikuje warstwy

e zapisuje prace jako projekt

o tworzy rysunki
z kilku warstw

e usuwa tto i obiekt
z obrazu

® ustawia obszar po usunieciu tta jako
przezroczysty i zapisuje obraz
w odpowiednim formacie, aby
zachowac przezroczystosc tta

« importuje obrazy do
projektu

e tworzy proste
kompozycje z kilku
obrazéw

» dopasowuje rozmiar
obrazow, z ktérych
tworzy kompozycje, do
rozmiaru kompozycji

« tworzy kompozycje
z wykonanych przez siebie
zdjec

18. Projektuje kartke
okolicznosciowg
w programie Paint.

e 7 pomoca hauczyciela
wykonuje prosta kartke
okolicznosciowa

o korzysta z podstawowych
narzedzi Paint i umieszcza na
kartce krétki tekst

¢ wykonuje prosta
kartke zawierajaca
tekst i elementy
graficzne

e potrafi korzysta¢
Z podstawowych
narzedzi programu
Paint, takich jak
pedzel,
wypetnienie, figury
i tekst.

e samodzielnie projektuje kartke,
odpowiednio taczac tekst i elementy
graficzne

¢ dobiera kolory, wykorzystuje rézne
narzedzia Paint i dba o czytelne
rozmieszczenie elementéw

e tworzy estetyczna,
pomystowsa i starannie
wykonana kartke

e sprawnie wykorzystuje
rézne narzedzia
programu, dobiera
kolory i elementy
dekoracyjne oraz
zachowuje odpowiednia
kompozycje

« tworzy oryginalna
i kreatywna kartke,
wykorzystujac w sposdb
tworczy réznorodne
mozliwosci programu Paint
« samodzielnie wykonuje
wiekszosé elementéw
graficznych, dba o
szczegoty, estetyke pracy
* tworczo taczy tekst
z elementami graficznymi
oraz stosuje wtasne
rozwiazania

19. Grafika
komputerowa —
podsumowanie
rozdziatu

» wykazuje sie umiejetnosciami uzyskanymi na lekcjach 13.—18. adekwatnie do wymaganej oceny

Rozdziat IV. Edytor tekstu

20. Tworzenie
krotkiego dokumentu

* postuguje sie klawiatura (np.
zapisuje wielkie litery,
polskie znaki)

¢ zapisuje krétkie zdania
w dokumencie tekstowym

e formatuje tekst za
pomoca polecen
znajdujacych sie
w grupie Czcionka

e tworzy dokumenty tekstowe zgodnie
z podanym wzorem

e tworzy i formatuje
krétkiedokumenty
tekstowe wedtug
wtasnego pomystu

¢ tworzy rysunki ASCII Art
wedtug wtasnego
pomystu




OCENA ROCZNA

Numer i temat lekcji

Ocena dopuszczajgca
Uczen:

Ocena dostateczna
Uczen:

Ocena dobra
Uczen:

Ocena bardzo dobra
Uczen:

Ocena celujaca
Uczen:

21.i22.
Formatowanie
dokumentu

e omawia podstawowe
zasady formatowania
dokumentu

* wyjasnia pojecia:akapit,

e zmienia ustawienia

akapitéw za pomoca
opcji z grupyAkapit

« stosuje zasady

« dzieli tekst na akapity i je formatuje
® zna i stosuje wybrane skroty
klawiszowe

* wyjasnia, czym sg biate
znaki, i wie, jak je
pokaza¢ w dokumencie

« tworzy poprawnie

e przygotowuje estetyczne
dokumentytekstowe
zgodne z zasadami
formatowania

odstepy miedzy akapitami, obowiazujace przy sformatowane
interlinia zapisywaniu znakow dokumenty tekstowe
e ustawia tekst wzgledem przestankowych
margineséw
231 24. Dokument * wstawia obrazy, ikony i  zmienia wyglad * stosuje rézne ustawienia tekstu e projektuje i tworzy ¢ przedstawia
z ilustracjami ksztatty do dokumentu obrazéw, ikon wzgledem obrazu dokumenty tekstowe w dokumencie tekstowym
tekstowego i ksztattéw ¢ przycina obraz wstawiony do z wykorzystaniem wybrang scene,
wstawionych dokumentu obrazow, ksztattow i np. rozmowe dwdch osdb,

do dokumentu

e tworzy proste
dokumenty
z wykorzystaniem
obrazéw, ksztattow i
ikon

ikon

wstawia do tego
dokumentu odpowiednie
teksty, obrazy i ksztatty

25. Moje hobby —
tworze dokument z
tekstem i ilustracja.

e 7 pomoca hauczyciela
tworzy krétki dokument
dotyczacy swojego hobby

e wprowadza kilka zdan
tekstu i umieszcza w
dokumencie ilustracje

e tworzy prosty
dokument
zawierajacy tytut,
krotki tekst oraz
ilustracje

e wykorzystuje
podstawowe
mozliwosci
formatowania tekstu

e samodzielnie tworzy
uporzadkowany dokument o swoim
hobby

« stosuje tytut, odpowiednio
formatuje tekst, wstawia ilustracje
i prawidtowo rozmieszcza ja
w dokumencie

e tworzy estetyczny i
przejrzysty dokument

« sprawnie formatuje
tekst, wyrdznia
najwazniejsze
informacje, prawidtowo
wstawia i rozmieszcza
ilustracje
orazdba o
uporzadkowanie tresci

samodzielnie i bezbtednie
tworzy dokument
sprawnie wykorzystuje
poznane funkcje edytora
tekstu

twdrczo taczy tekst z
ilustracjami

stosuje wtasne
rozwigzania oraz
wykorzystuje dodatkowe
mozliwosci programu

26. Edytor tekstu —
podsumowanie
rozdziatu

» wykazuje sie umiejetnosciami uzyskanymi na lekcjach 20.—25. adekwatnie do wymaganej oceny




Rozdziat V. Programowanie w Scratchu

27.128.
Wprowadzenie do
Scratcha

* wyjasnia pojecia:blok,skrypt,
scena

* wyjasnia, na czym polega
programowanie w Scratchu

e uruchamia projekt
i zatrzymuje dziatanie
skryptéw

¢ usuwa duszka
z projektu

 wstawia do
projektu duszka
i tto

e Zzmienia nazwe
duszka

e tworzy prosty
skrypt, dzieki
ktoremu duszek
porusza sie po
scenie

 stosuje blok, dzieki ktéremu
wybrane polecenia wykonaja sie
okreslong liczbe razy

 tworzy skrypty wedtug

zatozen zadania

e samodzielnie tworzy

proste projekty

e tworzy projekt o zadanej
tematyce, uwzgledniajac
przy tym wiasne pomysty

29. 1 30. Posta¢ mowi
i mysli

* wskazuje bloki, ktore
pozwalajg wyswietli¢ na
scenie mysl lub wypowiedz
duszka

* tworzy projekt,
w ktorym duszki
przeprowadzaja
ze sobg krétka
rozmowe

e ustawia zmiane tta w skrypcie

e pokazuje lub ukrywa duszka na scenie

e tworzy skrypt, ktéry uruchamia sie po
Zmianie tta

¢ dodaje efekty graficzne

do duszka

¢ przygotowuje wedtug
wtasnego pomystu
animacje, w ktorej
zZmienia sie tto, a duszki
pojawiaja sie i ukrywajg
w czasie dziatania
projektu

31.i 32. Sterowanie
duszkiem

« ustawia zachowanie duszka
po kliknieciu w niego mysza
¢ dodaje skrypt do sceny

e stosuje blok
Z napisem ,.zawsze”

« stosuje blok
losujacy liczby

e tworzy skrypt, ktory
uruchomi sie po
nacisnieciu
okreslonego
klawisza

e tworzy witasne tto

« ustawia zachowanie duszka, gdy
dotknie on innego duszka

e tworzy projekt, w ktorym duszkiem
steruje sie za pomoca klawiatury

¢ duplikuje skrypty

¢ tworzy wedtug wtasnego
pomystu gre, w ktodrej
steruje sie duszkiem za
pomoca klawiatury

33. Programowanie
w Scratchu —
podsumowanie
rozdziatu

» wykazuje sie umiejetnosciami uzyskanymi na lekcjach 27.— 32. adekwatnie do wymaganej oceny

34., 35. i 36. Klasowy
kodeks korzystania

z technologii —
doswiadczenie
edukacyjne

e W grupie opracowuje zasady wtasciwego korzystania z technologii, przedstawia je w atrakcyjny sposdb




Sposoby sprawdzania osiggnieé edukacyjnych:

1.

Praca praktyczna przy komputerze — wykonanie okreslonego zadania w programie Paint, Word lub Scratch, zgodnie z podanymi
wymaganiami (przynajmniej 2 oceny w potroczu).

Kartkéwka w formie krotkiego zadania praktycznego (10-15 min) — samodzielne wykonanie prostego zadania sprawdzajgcego
umiejetnosci z maksymalnie trzech ostatnich lekcji (przynajmniej 1 ocena w pétroczu).

Projekt / praca projektowa — samodzielne lub zespotowe wykonanie rozbudowanego zadania, wymagajacego wykorzystania poznanych
wiadomosci i umiejetnosci (przynajmniej 1 ocena w pétroczu).

Aktywnosé¢ na lekcji — zaangazowanie w wykonywanie ¢wiczen, samodzielnosé, udziat w dyskusjach i podejmowanie préb rozwigzania
problemodw.

Prezentacja i omowienie wykonanej pracy.

Dodatkowa ocena za udziat i osiggniecia w konkursach szkolnych lub pozaszkolnych.

Uczen ma prawo zgtosi¢ na poczatku lekcji, ze jest nieprzygotowany jeden raz w ciggu pétrocza, zapis ten nie dotyczy zapowiedzianych
kartkéwek i nie obowigzuje na dwa tygodnie przed koricem poétrocza i koricem roku.

Uczern ma mozliwos¢ poprawy oceny z pracy praktycznej, kartkéwki w formie zadania praktycznego oraz projektu w terminie do dwéch tygodni
w terminie wyznaczonym przez nauczyciela. Poprawa oceny jest mozliwa tylko raz.

Stopien uzyskany podczas poprawy wpisuje sie do dziennika lekcyjnego obok pierwszego stopnia i jest on decydujacy przy ustalaniu oceny
$rédrocznej i roczne;.

Tryb i warunki ubiegania sie 0 wysza niz przewidywana roczna ocene klasyfikacyjna

1. Uczen, starajacy sie 0 uzyskanie wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej z danych zaje¢ edukacyjnych, pisemnie informuje
o tym nauczyciela tych zaje¢ (ze wskazaniem stopnia, o jaki sie ubiega) nie pdzniej niz nastepnego dnia po zapoznaniu uczniéw z ocenami
przewidywanymi.

2. Uczen moze sie starac¢ o uzyskanie wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej z danych zaje¢ edukacyjnych, jezeli skutecznie
korzystat z mozliwosci poprawy ocen biezgcych w ciggu roku szkolnego.

3. Uzyskanie wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej odbywa sie w drodze rozmowy ucznia z nauczycielem w obecnosci jego
rodzicow nad poziomem spetnienia przez ucznia kryteriéw na ocene przewidywana lub wyzsza, ktéra moze by¢ uzupetniona wykonaniem
przez ucznia wskazanych przez nauczyciela zadan.

4. Ustalona w tym trybie przez nauczyciela roczna ocena klasyfikacyjna z zaje¢ edukacyjnych jest ostateczna.





