
Przygotuj dwa zdjęcia – możesz pobrać z Internetu lub własne: 

Zdjęcie nr 1:  dowolne miejsce na świecie- może być atrakcyjne np.: zabytkowy Kościół, plaża, 

szczyt itd. 

Zdjęcie nr 2: dowolna postać np. człowiek-możesz to być Ty, zwierzę itd. 

W programie Gimp wytnij ze zdjęcia nr 2  postać i wklej do zdjęcia nr 1. 

Uwaga1. Program Gimp możesz pobrać ze strony https://www.gimp.org/downloads/.  

W szkole mieliśmy Gimp2.6 

Uwaga 2. Wykorzystaj w pracy narzędzie Inteligentne nożyce.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Plik z zadaniem, należy przesłać do czwartku 30 kwietnia na adres kmirek1@op.pl. 

 

https://www.gimp.org/downloads/
mailto:kmirek1@op.pl

